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03 VLASTNE FUNKCIE BEZ PARAMETROV A BEZ NAVRATOVE)
HODNOTY

ZBIERKA ULOH

Uloha 9 Pozndte opticky klam — Penroseov trojuholnik? Zaujimavé je, %e si ho v priestore tazko vieme predstavit,
ale v rovine ho vieme vykreslit. (Zdroj: https://sk.wikipedia.org/wiki/Penroseov_trojuholn%C3%ADk)

Do zobrazenej trojuholnikovej mrieZky zakreslite jeden z farebnych dielov uvedeného Penroseovho trojuholnika
a popiste jeho presné rozmery (diZky strén a uhly nimi zvierané).
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Zakreslite tieZ pociatocné pozicie vykreslenia vsetkych troch dielov Penroseovho trojuholnika.

Uloha 10 Vytvorte programy na vykreslenie uvedenych obrdzkov, v ktorych pouZijete viastnii funkciu pre vykreslenie vzoru.

A B

Uloha 11 Mdme obrdzok s velkostou 15 Stvorcovych jednotiek. Chceme vyrobit $pecidlny puzzle, ktory obsahuje len rovnaké
dieliky. Zakreslite aspon jeden sp6sob pokrytia celého obrdzka rovnakymi dielikmi.
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Uloha 12 Vytvorte programy na vykreslenie uvedenych obrdzkov.

WOXOX

Uloha 13 Navrhnite a naprogramujte vlastny zaujimavy obrdzok (napr. puzzle, hraci pldn stolovej hry, hlavolam, opticky
klam, logo kapely, Cipku Ci ozdobny ornament), ktory vznikne opeciatkovanim jedného ¢i dvoch vzorov
vo stvorcovej alebo trojuholnikovej mrieZke.




